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Programma

1. Introductie (15 min)
2. Aan de slag (20 min)
3. Plenaire afsluiting (5 min)
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In de praktijk..
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Virtual Reality is Todays’ Reality!



Virtual Reality



Geautomatiseerde 
feedback



Immediate Feedback

Geautomatiseerde 
feedback



Wetenschappelijk 
onderzoek



(Van Ginkel et al., 2019)

VIRTUAL REALITY FACE-TO-FACE



INTERVENTIE EXPERT

GEEN INTERVENTIE EXPERTGEEN INTERVENTIE EXPERT



Presentation practice in VR

Quantitative VR-feedback 
interpreted with expert

Qualitative VR-feedback 
interpreted without expert

Huidige studie
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Aan de slag!



1. Schrijf in subgroepjes 3 – 5 voorbeelden op op de 
bijbehorende poster (15 min). 
a) Voor welke vaardigheden zou jij technologie in jouw 

praktijk inzetten?
b) Binnen welke onderdelen van de les (bijv. instructies, 

feedback) zou jij technologie inzetten? Welke rol neem jij 
als docent dan aan?

c) Wat is er didactisch/praktisch nodig om technologie in 
jouw praktijk in te zetten?

d) Wat zijn de voor- en nadelen van de implementatie van 
technologie in de onderwijspraktijk?

Opdracht (20 min) 

Parallel hieraan VR 

uitproberen!2. Pitch jouw top 3 (5 min)



Contact

§ Wil jij met jouw HO studenten / peers mee doen met het 
onderzoek? Meld je dan aan via: 
Mariecke.schipper@hu.nl

§ Voor meer informatie over innovatieve technologie in de 
onderwijspraktijk, en de impact hiervan op leren, zie ook: 

Digital Education Lab: https://www.hu.nl/onderzoek/digital-
education-lab

Lectoraat Betekenisvol Digitaal Innoveren: 
https://www.hu.nl/onderzoek/betekenisvol-digitaal-
innoveren#Onderzoekslijnen

https://www.hu.nl/onderzoek/digital-education-lab
https://www.hu.nl/onderzoek/betekenisvol-digitaal-innoveren

