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Gamedidactiek
Betrek je leerlingen werkelijk bij de les!

gamedidactiek.nl
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Wat gaan we doen

15 minuten:  Theoretische inleiding: Octalysis
10 minuten:  Eigen vraag

Bedenk zelf een multiple choice vraag over de presentatie
die 40% van de deelnemers goed heeft

15 minuten:   Quiz opzetten en spelen
5  minuten:    Vragen
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• Iets bereiken in de wereld
• Uitdagingen overwinnen
• Vooruitgang boeken
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• Trial and error
• Iets bereiken in jezelf
• Creativiteit
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• Weelde hebben
• Verzamelen
• veel tijd in gestoken, heel waardevol

Raay op Island Yap
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• Kameraadschap
• Mentorschap

• Jaloezie en competitie
• Erbij horen
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• Uniek dus je wilt het
• Tijdsdruk
• “Onbereikbaar” 

( ik denk niet dat je dat kunt)
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• Nieuwsgierigheid
• Behoefte aan het complete verhaal
• Gokken
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• Vermijden van verlies
• Behouden
• “Er zit  al zoveel tijd in”
• Broken streak
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Avoidance

Scarcity Unpredicatability

Social influenceOwnership

Accomplishment Empowerment

Meaning

Drijfveren
(core drives)
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Dreiging

Deadline
Verrassing, afwisseling

Samenwerking / 
zichtbaarheid

in de groep
Beloning

Uitdagende opdracht Persoonlijke groei

Doel van de les

Golden area
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5 minuten: Bedenk (eventueel samen) een multiple choice vraag over de 
presentatie
(maximaal 5 opties)

5 minuten: Vul de vraag in op: 

Gamedidactiek.nl
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?
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Game Over


